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Wstep

Wyobraz sobie, ze jeste$ kurierem i masz do rozwiezienia 7 paczek upominkowych dla
roznych instytucji kulturalnych zlokalizowanych w Gdansku. Przesytke odbierasz z
Uniwersytetu Gdanskiego i mozesz zacza¢ rozwozi¢ o godz. 8:30.

Punkty, do ktorych musisz dostarczy¢ paczke:

. Teatr Szekspirowski

. Opera Battycka

Teatr Miniatura

Teatr Wybrzeze

Europejskie Centrum Solidarnosci

Ergo Arena

Spichlerz Opacki - Muzeum Narodowe w Gdansku Oddziat Etnografii

NOUAWN e

Za dostarczenie tych 7 paczek otrzymasz zaptate w wysokosci 100 zt brutto.

Masz do dyspozycji nastepujqce formy transportu:

Swoj rower (nieelektryczny)

Hulajnoge elektryczng (sprawdz na mapie, gdzie jest najblizej zaparkowana)
Komunikacje miejskg (nie masz karty mieszkanca, ale mozesz kupi¢ ulgowe bilety)
Taxi (mozesz skorzystac z aplikacji)

R WNR

Chcesz oczywiscie jak najwiecej zarobi¢, a zarazem jak najszybciej skonczy¢ prace.

Zadanie
Trasa

Wybierz odpowiedni transport i zaplanuj trase rozwozenia przesytek. Kolejnos$¢ dostarczenia
do punktéw jest dowolna. Oblicz droge jakg pokonasz z doktadnoscig do 0,1 km.

Wskazowka:

Droge jakg pokonasz mozesz obliczy¢ korzystajac np. z Google Maps.
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Czas
Oblicz czas jaki zajmie Tobie rozwiezienie wszystkich przesytek. O ktorej skonczytes prace?
Wskazdéwka:

Gdy dotrzesz do wybranego punktu, to oczywiscie musisz zaparkowac¢, wejs¢ do budynku i
zostawié paczke np. w sekretariacie. Licz, ze wszystkie te czynnosci zajma Tobie ok. 10 min.
na jeden punkt.

Pienigdze

Oblicz, ile zarobite$ na zleceniu. Zapoznaj sie z podstawg podatkowg zawartg w ramce.
Ponadto pamietaj o kosztach dojazdu do poszczegdélnych punktow. Ile zostato Tobie
pieniedzy?

Zryczattowany podatek: w przypadku, gdy kwota brutto pojedynczej umowy nie
przekracza 200 zt, nalezy pobrac od niej zryczattowany podatek dochodowy w
wysokosci 17% dochodu. Podatek ten pobiera sie od przychodu bez odliczenia
kosztow jego uzyskania.

Zrodto: poradnikprzedsiebiorcy.pl

Zadania dodatkowe
Mapa

Zaznacz i zaprezentuj na mapie trase, ktdérg wybrates. Mozesz tez wskazaé, ktére warianty
zostaty odrzucone i jakie byty réznice w odlegtosciach.

Predkos¢

Oblicz $rednig predkos¢ Twojej trasy.

Wskazéwka:

Srednia predkos¢, to droga catkowita podzielona przez czas catkowity.
Koszty

Zaprezentuj alternatywne koszty podrozy.
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Wykres
Stworz wykres zaleznosci drogi od czasu Twojej trasy.
Dodatkowy punkt

Jak potoczytaby sie Twoja przygoda, gdyby do listy zostat dodany jeszcze jeden punkt:
Muzeum Emigracji w Gdyni? Czy catlg trase trzeba zmienia¢, czy wystarczy dodac ten punkt
na koncu? Jak zmieni sie czas i koszty? Czy opfaca sie teraz zmienié srodek transportu?

Jaki to problem?

Dziat matematyki zajmujacy sie takimi zagadnieniami powstat niecate 300 lat temu i jest to
teoria graféw. Okazuje sie, ze problem, ktéry rozwigzates, jest juz znany matematykom i
nosi dos¢ zabawng nazwe. Jakg?

Wskazowka:

Proponuje, zeby$ sie skupit na tych trzech wariantach: problem chinskiego listonosza,
problem marszrutyzacji, problem komiwojazera. Poszukaj wiecej informacji na temat tych
zagadnien np. na Wikipedii i wybierz, to, ktére mogtoby Tobie pomdc w najbardziej
optymalnym rozwigzaniu.
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Podstawa programowa

Matematyka

Cele ksztatcenia - wymagania ogolne
I. Sprawnos¢ rachunkowa

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych
pisemnie oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

2. Weryfikowanie i interpretowanie otrzymanych wynikdw oraz ocena sensownosci
rozwigzania.

II. Wykorzystanie i tworzenie informaciji.

1. Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznej formie oraz ich
przetwarzanie.

2. Interpretowanie i tworzenie tekstdw o charakterze matematycznym oraz graficzne
przedstawianie danych.

III.  Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

2. Dobieranie modelu matematycznego do prostej sytuacji oraz budowanie go w réznych
kontekstach, takze w kontekscie praktycznym.

IV. Rozumowanie i argumentacja.

3. Stosowanie strategii wynikajacej z tresci zadania, tworzenie strategii rozwigzania
problemu, réwniez w rozwigzaniach wieloetapowych oraz w takich, ktére wymagajq
umiejetnosci fgczenia wiedzy z réznych dziatdw matematyki.

Tresci nauczania - wymagania szczegdtowe
V. Obliczenia procentowe. Uczen:

5. stosuje obliczenia procentowe do rozwigzywania probleméw w konteks$cie praktycznym,
rowniez w przypadkach wielokrotnych podwyzek lub obnizek danej wielkosci.

XII. Obliczenia praktyczne. Uczen:

3. wykonuje proste obliczenia zegarowe na godzinach, minutach i sekundach;
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9. w sytuacji praktycznej oblicza: droge przy danej predkosci i czasie, predkos¢ przy danej
drodze i czasie, czas przy danej drodze i predkosci oraz stosuje jednostki predkosci km/h i
m/s.

XIII. Odczytywanie danych i elementy statystyki opisowej. Uczen:

2. tworzy diagramy stupkowe i kotowe oraz wykresy liniowe na podstawie zebranych przez
siebie danych lub danych pochodzacych z réznych zrodet;

Informatyka
Cele ksztatcenia - wymagania ogolne

2. [...] organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

3. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programoéw.

4. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspétpraca w grupie, w tym
w $rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami

Tresci nauczania - wymagania szczegdtowe

ITI. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

2. wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolng, sie¢ Internet):

1) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac miedzy
stronami,

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

2. identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem
problemow;

Fizyka
II. Ruch i sity. Uczen:

2. wyrdznia pojecia tor i droga;
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3. przelicza jednostki czasu (sekunda, minuta, godzina);
4. postuguje sie pojeciem predkosci do opisu ruchu prostoliniowego; oblicza jej wartos¢ i

przelicza jej jednostki; stosuje do obliczen zwigzek predkosci z drogq i czasem, w ktérym
zostata przebyta;

6. wyznacza wartos¢ predkosci i droge z wykreséw zaleznosci predkosci i drogi od czasu dla
ruchu prostoliniowego odcinkami jednostajnego oraz rysuje te wykresy na podstawie
podanych informacji;
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