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Czym jest Hevelianum

Hevelianum miesci sie w zabytkowych budynkach, z ktérych dawniej
korzystato wojsko. Teraz sq tu wystawy i zajecia. Hevelianum uczy

i pokazuje rézne zjawiska. Hevelianum sktada sie z réznych czesci,
na przyktad z wystaw interaktywnych.

Wystawa interaktywna to taka wystawa, na ktérej mozna dotykaé
eksponatéw, przeprowadzac eksperymenty, a nawet poczué na wiasnej
skoérze rézne zjawiska.

Ten przedprzewodnik oprowadzi Cie po 3 wystawach interaktywnych:
1. ,Dookota Swiata”
2. ,ZEnergiq!”

3. Lamigtéwka”
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Planowanie wizyty

1. Przed wizytq mozesz zapoznac sie z udogodnieniami dla oséb
Z niepetnosprawnosciq na stronie:
www.hevelianum.pl/dostepnosc.

Na tej stronie sprawdzisz, jak poszczegodlne wystawy i oferta edukacyjna
sq dostosowane do Twoich potrzeb lub potrzeb Twojego podopiecznego.

2. Jezeli jestes osobq w spektrum autyzmu lub jestes osobq z o wrazliwych
zmystach, mozesz przyjs¢ do Hevelianum w specjalnie wyznaczonych
godzinach. Pod tym linkiem mozesz sprawdzic¢ terminy tych godzin:

www.hevelianum.pl/dostepnosc.

Oprécz tego, w Hevelianum jest mozliwos¢ wypozyczenia stuchawek
wyciszajgcych. O stuchawki wyciszajgce mozesz poprosi¢ w kasie biletowe;j.


http://www.hevelianum.pl/dostepnosc
http://www.hevelianum.pl/dostepnosc
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Wejscie

Aby kupi¢ bilet, musisz wej$¢ na teren Hevelianum. Wskazéwki, jak dotrze¢
do Hevelianum, znajdziesz na korcu tego przedprzewodnika.
|dZ az do gtéwnego budynku. Zeby wejsé¢ do srodka, wejdz przez duze,

ciemnozielone drzwi.
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Bilety

Bilet mozesz kupi¢ on-line, na stronie
https://bilety.hevelianum.pl.

Dzieki temu unikniesz stania w kolejce. Jezeli kupisz bilet on-line, musisz
odebraé go w kasie biletowej. Mozesz tez kupi¢ bilety juz na miejscu. Zeby
dotrze¢ do kasy biletowej, po wejsciu do gtéwnego budynku, skre¢ w lewo.

Wejdz do pomieszczenia z otwartymi drzwiami.



https://bilety.hevelianum.pl
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W kasie kupisz lub odbierzesz swéj bilet na wystawe.

Mozesz kupié bilet tylko na jedng wystawe interaktywnq ,Dookota Swiata”

albo od razu na 3 wystawy interaktywne.
Ceny tych biletéw bedq sie réznic. Na terenie Hevelianum jest tez wystawa
historyczna, ktérq mozesz zwiedzi¢ za darmo bez kupowania biletu.
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Bilety na wystawe ,,Dookota Swiata”:

Bilet ulgowy - 10 zt
Pamietaj, zeby miec przy sobie legitymacje szkolnqg lub studenckg!

Bilet normalny - 15 zt

Bilety na 3 wystawy interaktywne - ,,Dookota Swiata”,
»Z Energiq!”, ,tamigtéwka":

Bilet ulgowy - 20 zt
Pamietaj, zeby miec przy sobie legitymacje szkolnq lub studenckg!

Bilet normalny - 25 zt
Bilet rodzinny - 60 zt

Bilet ulgowy jest dla dziecka, ktére ma wiecej niz 2 lata, dla ucznia
i studenta.
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Wazne!

Za darmo mogaq wejs¢ na wystawe:

1. Osoby z niepetnosprawnosciq, ktére majg mniej niz 16 lat

2. Osoby z niepetnosprawnosciq znaczng, ktére majq wiecej niz 16 lat
3. Opiekunowie oséb z niepetnosprawnosciq

Aby wej$¢ za darmo, musisz pokazaé w kasie zaswiadczenie potwierdzajqgce
stopien niepetnosprawnosci.
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Tak wyglada bilet na wystawe:

Bilet do Hevelianum jest wazny caty dzien od godziny kupienia biletu.
Na bilecie wpisana jest godzina kupienia biletu i godzina, o ktdrej
prawdopodobnie zakonczysz zwiedzanie.

Na jedng wystawe mozesz wejsé dwa razy podczas jednego dnia.
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Szatnia

Po tym, jak kupisz bilet na wystawe, mozesz péjs¢ do szatni, zeby zostawic
swoje rzeczy.

Pamietaj! W szatni trzeba zostawi¢ odziez wierzchniq, na przyktad kurtke.
W szatni trzeba réwniez zostawic plecaki i duze torby.

Do szatni zejdziesz schodami w dét, obok kas biletowych.

......oooooooo....
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Swoje rzeczy zostawiasz w specjalnych szafkach.
Poszukaj otwartej szafki. To bedzie oznaczato, ze szafka jest wolna i mozesz

z niej skorzystad. Po wiozeniu swoich rzeczy do szafki, musisz jg zamkngé.
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Po wiozeniu swoich rzeczy do szafki, musisz jg zamkngé.

Zeby to zrobi¢, potrzebujesz monety 2 zt lub specjalnego zetonu, o ktéry
mozesz poprosi¢ pracownika Hevelianum, w kasie biletowe;.
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Po wewnetrznej stronie drzwiczek szafki znajduje sie otwér.

W1té6z tam monete 2 zt lub zeton.
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Potem zamknij drzwiczki szafki kluczem. Klucz zabierz ze sobq.

Przy kluczu wisi numerek twojej szafki. Dzieki temu zapamietasz, ktérg
szafke otworzyc.
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Czas zwiedzania

Wystawa interaktywna , Dookota Swiata”
- zwiedzanie moze trwac okoto 1 godziny.

Trzy wystawy interaktywne:
,Dookota Swiata”, ,Lamigtéwka"” i ,,Z Energiq!”
- zwiedzanie moze trwac od 2 do 3 godzin.
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Mapa

Po tym, jak kupisz bilet, dostaniesz mape Hevelianum.
Na tej mapie sprawdzisz, gdzie znajdujqg sie wystawy i inne wazne miejscaq,
na przyktad toaleta.

HEVELIANUM _
0 WYSTAWA INTERAKTYWNA
MAPA PANORAMA GDANSKA DOOKOLA SWIATA
WYSTAW KREATYWNY PLAC ZABAW
WARSZTAT WYOBRAZNI
INFORMACJA / KASY
SKLEP / TOALETY

Pt N WYSTAWA
0 INTERAKTYWNA
LAMIGLOWKA
1 TU
ZACZYNASZ
TU PRZECHODZISZ 2
PRZEZ TUNEL TU JEST
& KONIEC = 3
------------------- : ) WYSTAWA
............... ) INTERAKTYWNA
. IV\TOSI‘(BC\EJB\EGA ...0 z ENERGIA!

TOALETY
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Toalety

Toalety w Hevelianum sq w dwéch miejscach:

1. Blisko kas biletowych

Do toalet zejdziesz schodami. Schody znajdujq sie przed wejsciem do
pomieszczenia z kasami biletowymi. Toalety sq obok szatni.
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2. Przy wejsciu na wystawe ,,Z Energiq!”
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Pamietaj o przestrzeganiu zasad

1. Na wystawach nie biegaj, poniewaz mozesz zrobi¢ krzywde sobie lub

komus innemu.
2. Mozesz tez cos przewrdcic.

3. Na wystawach staraqj sie nie hatasowac, twoje gtosne zachowanie moze

przeszkadzac¢ innym.
4. Nie wnos jedzenia i picia na wystawe.

5. Jezeli zrobisz sie gtodny, mozesz w kazdej chwili p6js¢ do miejsca
odpoczynku i tam zjes¢ przyniesione przez siebie jedzenie.

6. Jezeli na wystawie kto$ korzysta ze stanowiska, ktére cie interesuje, nie
przeszkadzaj tej osobie.

7. Poczekaj na swojq kolej.

8. W tym czasie mozesz obejrze¢ cos innego.
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Miejsce odpoczynku

Jezeli zmeczysz sie ogladaniem wystawy, mozesz skorzystac¢ z miejsca
odpoczynku. Mozesz tam odpoczqé albo zjesé przyniesione przez siebie
jedzenie. Do miejsca odpoczynku trzeba zej$¢ schodami, obok kas

biletowych. Miejsce odpoczynku znajdziesz na koncu korytarza z szafkami.
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Informacje o wystawach interaktywnych

Na wystawach mozna dotyka¢ W wielu miejscach na wystawach
eksponatéw. mozna przeprowadzi¢ eksperyment.

Na wystawach, przy niektérych
stanowiskach, znajdziesz instrukcje
mowigce o tym, co mozemy zrobié
w danym miejscu.




**++® Strona23

Jezeli podczas zwiedzania
wystawy pojawiq sie jakies
problemy, zgtos sie do pracownika
Hevelianum. Pracownik ten ma :
koszulke z napisem Hevelianum. ) g Wosc
Takqg osobe znajdziesz w wielu

o

miejscach, na przyktad na
wystawie lub przy kasie biletowe;j.
Pracownicy Hevelianum zawsze Ci

pomoga.

W kazdym momencie mozesz przerwac oglgdanie wystawy i odpoczqgcé
w miejscu odpoczynku albo spedzi¢ czas w parku na terenie Hevelianum.
Wré¢ na wystawe kiedy poczujesz sie lepie,j.

Wazne!

Niektére miejsca na wystawach mogqg by¢ gtosne lub czasem moze
pojawiac sie na nich migajgce swiatto i duzo ludzi.
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Wystawa ,,Dookota Swiata”

Wystawa , Dookota Swiata” znajduje sie w gtéwnym budynku Hevelianum.
Na te wystawe musisz wejs¢ po schodach na najwyzsze pietro budynku.
Przy wejsciach i wyjsciach z wystaw zobaczysz bramki. Przez te bramki
bedziesz wchodzi¢ lub wychodzi¢ z wystawy.

Na bramce jest czytnik biletéw. Zeby wejsé
na wystawe, musisz zeskanowac bilet, czyli
przytozy¢ go do czytnika.

Jak przytozysz bilet do czytnika, czerwony
krzyzyk na bramce zamieni sie w zielonqg
strzatke. Zielona strzatka pokazuje, ze
mozesz przejs¢ przez bramke.
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Na wystawie ,Dookota Swiata” czeka Cie wiele atrakgji.

Wystawa prezentuje 7 kontynentéw. Na tej wystawie poznasz miejscaq,
zwyczaje i zjawiska, z ktérymi mozna spotkac sie na konkretnych
kontynentach.

Na niektérych stanowiskach na wystawie zobaczysz dym.

Jedno ze stanowisk to kabina

z huraganem. Po wejsciu do niej, bedziesz
czut sie, jakbys byt podczas huraganu.

W kabinie wieje bardzo silny wiatr.

Jedno ze stanowisk nazywa sie
,Wodospad Wiktorii". To stanowisko

Swieci mocnym, migajgcym swiattem.
Moze to by¢ szkodliwe dla oséb wrazliwych

lub z epilepsja.
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Gdy obejrzysz juz wszystko na tym pietrze, przy stanowisku kabiny

z huraganem, zejdz po schodach. Tam znajdujqg sie kolejne stanowiska,

z ktoérych mozesz skorzystad. To pietro bedzie wyglgdac catkowicie inaczej.
To pietro bedzie jasne, pojawi sie tu na przyktad snieg.

Pierwszym stanowiskiem, ktére zobaczysz
na dole bedzie igloo. Tu zaczniesz
poznawac kontynent Antarktyde.

Jezeli masz bilet tylko na wystawe , Dookota Swiata”, zwiedzanie wystawy

L] A:
‘—v—»

sie konczy.

Skieruj sie do bramki wyjsciowe;.
Tam ponownie musisz zeskanowac¢ bilet,
aby wyjs¢ z wystawy.

Jezeli masz bilet na 3 wystawy, w tym miejscu mozesz przejsé na kolejng
wystawe ,Lamigtowka”.
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Wystawa ,tamigtéwka”

Wystawa ,Lamigtéwka” znajduje sie w innym miejscu, niz wystawa
,Dookota Swiata”. Mapa pokazuje trase z wystawy ,Dookota Swiata”
na wystawe ,Lamigtéwka”.

HEVELIANUM

WYSTAWA INTERAKTYWNA
MAPA PANORAMA GDAKNSKA DOOKOLA SWIATA

WYSTAW KREATYWNY PLAC ZABAW
WARSZTAT WYOBRAZNI

INFORMACJA / KASY
SKLEP / TOALETY

T WYSTAWA
INTERAKTYWNA
LAMIGLOWKA

TU PRZECHODZISZ 2
PRZEZ TUNEL TU JEST

KONIEC 3

: A WYSTAWA
...... &F NTERAKTYWNA
........ EGA .... Z ENERGIA!

TOALETY
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Zeby péjsé na wystawe ,Lamigtéwka”, musisz wyjsé z gtéwnego budynku.
Dlatego, jezeli cos zostawites w szatni, zejdz do niej. Numer szafki jest na
kétku przy kluczu. Otwérz szafke kluczem i wyjmij swoje rzeczy.

Z pojemnika na drzwiczkach zabierz swojg monete lub zeton. Bedziesz ich
potrzebowat w szatni w innym budynku, w ktérym jest nastepna wystawa.
Klucz od szafki wsadz do zamka w drzwiczkach szafki.

Wyjdz z budynku. Nastepnie skre¢ w lewo.
Pdzniej idZ prosto, wzdtuz budynku.

|dZ do duzych drzwi z tabliczkq
,2Jtamigtéowka".
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Przez drzwi wchodzisz do szerokiego
korytarza. W korytarzu zobaczysz armaty.
Przed armatami skre¢ w lewo.

Tam zobaczysz schody i szafki.

Szatnia

Jezeli potrzebujesz zostawic¢ kurtke lub
plecak, mozesz skorzystac z szafek. Szafki
sq naprzeciwko bramek, przez ktére
wchodzi sie na wystawe. Szafki wygladajg
inaczej niz przy poprzedniej wystawie.
Zeby z nich skorzystaé potrzebujesz zetonu

albo monety 2 zt. Z szafki korzysta sie
w taki sam sposéb, jak z szafek na

wystawie ,Dookota Swiata".
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Wejscie na wystawe

Zeby wejsé na wystawe ,Lamigtéwka”,
trzeba wejs¢ waskimi i kretymi schodami
na wyzsze pietro.

Przed schodami zobaczysz bramki, przez
ktére wejdziesz na wystawe. Zeby wejsé,
musisz zeskanowac bilet za pomocqg
czytnika.

Na wystawie ,Lamigtéwka” poznasz wiele informacji o matematyce.
Wystawa szczegdlnie opowiada o liczbach, figurach geometrycznych
i o prawdopodobienstwie wydarzen.
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Szczegdlnie gtoSnym miejscem na wystawie jest stanowisko
z samochodzikami i stanowisko ,,zakrecone figury”. Po nacisnieciu guzika,
figury geometryczne znajdujqgce sie u géry zaczynajq sie obracac.

Ten element jest bardzo gtosny.

Gdy obejrzysz wszystko na wystawie ,Lamigtéwka", mozesz wyjsé
z wystawy. Zeby wyjé¢, zejdz schodami. Przejdz przez bramke i wejdz
na korytarz. To ten sam korytarz, ktérym wchodzito sie na wystawe.
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Darmowa wystawa historyczna

Po drodze na kolejng wystawe o nazwie ,Z Energig!”, miniesz darmowq
wystawe historyczng. Na tej wystawie zobaczysz m.in. repliki mozdzierzy
czy wirtualng przymierzalnie munduréw wojskowych.

Zeby znalezé¢ darmowqg wystawe
historycznq, po wyjsciu z wystawy
2Jtamigtéwka" skre¢ w lewo.

|dZ za armatami prosto.

Jak bedziesz szedt prosto przez korytarz,
po lewej stronie zobaczysz wejscie na
wystawe. Zeby wej$¢ na wystawe, musisz
zejs¢ po kilku schodkach.
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Wystawa ,Z Energig!”

Mapa pokazuje trase z wystawy ,Lamigtéwka” na wystawe ,Z Energiq!”.
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SKLEP / TOALETY

et WYSTAWA
INTERAKTYWNA

LAMIGLOWKA

1 TU
ZACZYNASZ
TU PRZECHODZISZ 2

PRZEZ TUNEL TU JEST

KONIEC ' 3

WYSTAWA
INTERAKTYWNA
ZENERGIA!

TOALETY




*+@® Strona 34

Po wyjsciu z wystawy ,Lamigtéwka”, skrec¢
w lewo. IdZ za armatami prosto. IdZ do
duzych zielonych drzwi. Przejdz przez te
drzwi i wyjdz z budynku. Tam znajdziesz
schody, po ktérych musisz zejs¢.

Skrecasz w lewo i idziesz tak, jak droga
prowadzi. Droga bedzie kilka razy skrecac.
Tak, jak na zdjeciu.

Potem, wejdziesz do parku. Bedziesz is¢
prawie caty czas prosto alejg w parku.
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Dojdziesz do duzego budynku, ktéry
nazywa sie Kaponiera Potudniowa.

Za rogiem jest wejscie do budynku,

gdzie znajduje sie wystawa ,Z Energiq!".

KAPONIERA POLUDNIOWA
(1867 -1868 1)
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Na wystawie ,Z Energiq!” dowiesz sie wiele o elektrycznosci, energii i o tym,
jakimi sposobami mozna te energie zdoby¢.

Po wejsciu do budynku wystawy, zobaczysz

bramki. Przyt6z bilet do czytnika i przejdz

przez bramke.

Za bramkami zobaczysz szafki. Jezeli
potrzebujesz zostawi¢ kurtke lub plecak,
mozesz z nich skorzystad.

Do tych szafek nie potrzebujesz monety ani

zetonu.




**++@® Strona37

Stanowiska wystawy ,Z Energiq!” znajdujg
sie na dwdch pietrach. Mozesz wybrag, czy
zaczynasz oglgdac wystawe na parterze,
czy na 1 pietrze. Zeby wejsé na wystawe na
1 pietrze, skorzystaj ze schodéw.

Miegjsca, ktére widzisz na zdjeciach sq
bardzo gtosne i zobaczysz na nich duzo
migajqcych $wiatet. Moze to by¢ szkodliwe
dla oséb wrazliwych lub z epilepsja.
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Na wystawie na 1 pietrze znajduje sie
dtugi korytarz ze zdjeciami kosmosu. Na
poczatku korytarza zobaczysz duzo luster.
W korytarzu wiqczajq sie tez kolorowe
swiatta, a z gtosnikéw ustyszysz rézne

odgtosy.

Wazne!
Korytarz nie jest przeznaczony dla oséb o wrazliwych zmystach, bo moggq sie
tam Zle poczué.

Po tym, jak obejrzysz wystawe ,Z Energiq!”, skoriczysz oglgdanie wszystkich
wystaw. Mozesz wréci¢ do gtéwnego budynku, zeby wyjs¢ z Hevelianum lub
pdjs¢ do sklepiku z pamigtkami.
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Do gtéwnego budynku wrécisz tg samq drogq, ktérq tu przyszedtes.
Trase mozesz zobaczy¢ narysowang na mapie.

HEVELIANUM
WYSTAWA INTERAKTYWNA
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Sklep

Jezeli bedziesz w gtéwnym budynku Hevelianum, mozesz odwiedzi¢ sklep
z ksigzkami, grami, zabawkami i pamigtkami. Sklep jest bardzo blisko kas
biletowych.
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Wskazowki dotyczqce wizyty

Jezeli rezerwujesz w Hevelianum wizyte dla wiekszej grupy, uprzedz osoby
z obstugi o specjalnych potrzebach Twoich podopiecznych. Dzieki temu
obstuga Hevelianum lepiej dopasuje wizyte do Waszych indywidualnych
potrzeb.

Jezeli Ty lub Twéj podopieczny moze miec problem z przejsciem przez
bramke, powiadom o tym wczesniej obstuge. W Hevelianum jest mozliwosé
skorzystania z bramki dla grup i oséb na wézku.

Jesdli zgtodniejesz, to na terenie Hevelianum znajduje sie restauracja
2Wozownia Gdanska". Karte dan i ich ceny mozesz sprawdzi¢ na stronie
https://wozowniagdanska.pl/.



https://wozowniagdanska.pl/
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Jak dojechaé¢ do Hevelianum

Do Hevelianum mozesz dojechac¢:

Rowerem

Samochodem

Swdj samochéd mozesz zaparkowac na
parkingu. Parking jest na koncu ulicy
Gradowej. To ta sama ulica, przy ktorej
znajduje sie Hevelianum. Pamietaj, ze

parking jest ptatny. Na parkingu mozesz
zaptacic tylko kartq.
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Tramwajem
na przystanek ,Dworzec Gtéwny”
lub na porzystanek ,Dworzec PKS"

Pociggiem
na stacje ,Gdansk Gtéwny”
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Z przystankéw ,,Gdansk Gtéwny”, ,,Dworzec PKS", ,Dworzec Gtéwny" skieruj
sie w strone dworca autobusowego. Musisz znalez¢ sie na zewnaqtrz, przed
gtéwnym wejsciem do budynku dworca autobusowego.

Po tym, jak juz bedziesz przy dworcu autobusowym, skre¢ w prawo i idZ
prosto. Za kioskiem z gazetami, przed przystankiem autobusowym, skre¢

w lewo. IdZ Sciezkq, przy ktérej rosnie duzo drzew. Sciezka prowadzi do
parkingu przy ulicy Gradowej. Znajdziesz sie wtedy na terenie Hevelianum.
Teraz idZ gtéwng sciezkg w gére az do gtéwnego budynku. Po prawej stronie
miniesz maty budynek biura Hevelianum. IdZ dalej, na gére, az dotrzesz na
gtéwny plac. Tam zobaczysz gtéwny budynek Hevelianum.

Skontaktuj sie z nami

Adres mailowy: recepcja@hevelianum.pl
Numer telefonu: +48 58 742 33 52
Adres: ul. Gradowa 6, 80-802 Gdansk

Przedprzewodnik zostat przygotowany FUNDACJA KULTURY
przy wspétpracy z Fundacjq Kultury bez Barier. BEZ BARIER 0'}>
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