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Skrypt po webinarium

SKALA MINECRAFT

Autor: Justyna Piatek
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Jest to prosty scenariusz wprowadzajacy uczniom pojecie skali. Moze by¢
realizowany jako dwa oddzielne spotkania po 45 min kazde lub jedna lekcja plus
modut grupowej pracy domowej.

GRUPA DOCELOWA:
uczniowie klas 4-8

CELE DYDAKTYCZNE:
e uczen zna pojecie skali, jej rodzaje, zna jej zapis,
e uczen wykorzystuje skale w zmienianiu wielkosSci obiektow w grze
Minecraft,
e uczen umie podac przyktady zastosowania skali,
e uczen poszukuje informacji oraz analizuje je pod wzgledem zastosowania
skali.

MATERIALY I NARZEDZIA:

e pracownia komputerowa wyposazona w sprzet z tymi parametrami
minimalnymi (https://education.minecraft.net/en-us/licensing) oraz
zainstalowanym Minecraft: Education Edition, w wersji darmowej uczen
ma dostepnych 10 logowan, a nauczyciel 25 logowan
(jesli Twoja placéwka ma pakiet Office 365 A3 to uczniowie oraz nauczyciel
majq nielimitowany dostep do gry w ramach swoich licencji),

e rzutnik/wyswietlacz,

e kostka do gry,

e kolorowe karteczki samoprzylepne.

SPOTKANIE 1 - SKALA WPROWADZENIE

Filmik wprowadzajacy: co to jest skala? (10 min)

Nauczyciel prezentuje temat spotkania, pyta sie czy uczniowie spotkali sie

z pojeciem skali i gdzie. Czy wiedzg, po co sie stosuje skale i jak jg zapisuje?
Cata klasa wspdlnie oglada filmik, ktéry wprowadza do tego pojecia.
https://www.youtube.com/watch?v=u77UY0LQb4U
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Nauczyciel informuje, ze pojecie skali przydatne jest do odwzorowywania
rzeczywistosci m.in. w grach komputerowych. Na dzisiejszej lekcji wykorzystamy
znang uczniom gre - czy domyslajq sie jaka?

Nauczyciel prosi uczniéw o ocenienie swojej znajomosci gry Minecraft w skali od
1 do 10. Uczniowie zapisujg numer na kartce i podnoszg jg w gore. Nauczyciel
pyta ucznidw uwazajacych sie za ekspertéw w grze (numery 8,9,10) czy
korzystali ze skali tworzac swoje projekty w grze?

Jesli tak to swietnie! Dzi$ bedzie to robi¢ cata klasa i by¢ moze najbardziej
zaawansowani gracze pomogq tym bardziej poczatkujgcym.

Proste skalowanie w grze - zadanie indywidualne (ok 10 min)

Nauczyciel prezentuje uczniom kostke szescienng do gry. Na potrzeby lekcji
przyjmiemy, ze kostka odpowiada wymiarom jednego bloku w grze Minecraft.
Uczniowie majg w skali 10:1 odtworzy¢ kostke do gry (lub jeden jej bok -

w zaleznosci od mozliwosci ucznidw). Po skoriczonej pracy kazdy robi sobie
zdjecie w grze ze swojq zeskalowang kostka.

TWORZENIE PUSTEJ MAPY I ROBIENIE ZDJECIA

GRAJ>>STWORZ NOWY>>SZABLONY>>BLOKI TRAWY

B pokaz MoTE SHIATY = Poka2 BIBLIOTEKE

I i =

SZABLONY
DOLACZ DO SHWIATA IMFORTU.
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APARAT ZNAJDZIESZ W EKWIPUNKU:

|| |

BEL

PRZYKtADOWE ZDJECIE Z WYKONANYM ZADANIEM:

Zadanie zespotowe (20 min)

Uczniowie na pfaskich $wiatach przygotowujg proste konstrukcje wedtug
wiasnego pomystu (sktadajace sie z 10-15 jednokolorowych blokéw). Obok nich
stawiajq tabliczke z zadaniem np. , powieksz budowle w skali 2:1” lub , powieksz

budowle w skali 3:1”. Nalezy uprzedzi¢ uczniéw aby nie dawali w zadaniach skali

powyzej 10:1 poniewaz bedzie to zbyt czasochtonne w przebiegu dalszej czesci
¢wiczenia.
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Nastepnie uczniowie zamieniajg sie miejscami — przesiadajq sie do komputera
kolegi lub kolezanki obok i odwzorowujg konstrukcje zgodnie z zastanym
zadaniem na tabliczce. Uczniowie nawzajem sprawdzajg swoje realizacje.

Na koniec tego etapu realizacji ¢wiczenia prosimy uczestnikdw o zapisanie na
tabliczce relacji miedzy dwoma obiektami — tym razem z zastosowaniem skali
pomniejszajacej (czyli jesli uczen powiekszat obiekt w skali 3:1 to teraz na
tabliczce zostawia instrukcje z prosbg o pomniejszenie obiektu w skali 1:3).
Po zapisaniu instrukcji — uczestnicy burzg mniejsze konstrukcje

Nastepuje kolejna zamiana miejsc i realizacja prac w skali pomniejszajacej.

Po jej skonczeniu uczniowie wracajg na swoje pierwotne miejsce (te, ktore
zajmowali na samym poczatku). Czy na ich ekranach jest budowla takiej
wielkosci w jakiej je stworzyli?

Podsumowanie (5 min)
Do zbudowanie czego moze mi sie przydac pojecie skali przy kolejnej grze

w Minecraft? Uczniowie zapisujg odpowiedzi na kolorowych samoprzylepnych
karteczkach i przyklejajg je do tablicy. Nauczyciel odczytuje wypowiedzi.

SPOTKANIE 2 - SKALOWANIE W PRAKTYCE

Ten materiat moze by¢ wykorzystany jako scenariusz do realizacji kolejnej lekcji
lub przekazany uczniom do pracy samodzielnej w domu.

Filmik wprowadzajacy: jak duzy jest Swiat Minecraft? (5 min)

Czy wiecie jak duzy jest swiat Minecraft? Czy jesli przyjmiemy, ze jeden blok
w grze ma 1m to caty swiat w grze jest wiekszy czy mniejszy niz Ziemia.
Cata klasa wspdlnie oglada filmik:
https://www.youtube.com/watch?v=sWGDC5skbgo

Czy w filmiku zastosowano skale? Jesli tak to jakg? Jest to odwzorowanie 1:1
(1m w Swiecie prawdziwym odpowiada 1m bloku w grze). Dzi$ bedziemy ¢éwiczy¢
przenoszenie realnych obiektéow do gry z uzyciem wiedzy o jego wymiarach.
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Zadanie grupowe - praca na serwerze (30 min)

Dzielimy ucznidw na grupy 3-4 osobowe. Uczniowie w grupach maja za zadanie
ustali¢ co bedgq odwzorowywac¢ w Minecraft, mogq tez rozlosowac projekty
rozpisane przez nauczyciela np:

e komorka roslinna,

e Uktad Stoneczny.
Po ustaleniu nad czym bedzie pracowac grupa, uczniowie przystepuja do
zbierania niezbednych danych z Wikipedii. Nastepnie ustalajg skale jakg chca
zastosowac w grze (wiemy juz, ze jeden blok w grze ma wysokos$¢ 1m).
Nastepnie uczniowie przystepujg do pracy w grze zgodnie z przyjetymi
zatozeniami.

PRZYKEADOWA REALIZACIA ZADANIA - KOMORKA:
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WEJDZ DO WYBRANEJ MAPY T UDOSTEPNIJ SWIAT DO GRY WSPOLNEJ:

? koo DILHLZENIA

H:Els
KLIKNIJ TU ABY POLACZYC': SIE DO WSPOLNEJ GRY:

| PokA2 BIBLIOTEKE
Prezentacja prac i podsumowanie (10 min)
Kazda grupa prezentuje wykonany w grze model i omawia zastosowanie skali
w realizacji projektu.
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